
 
โครงการ Technology and AI for Education : ยกระดับประสิทธิภาพ 

การปฏิบัติงานและการจัดการเรียนรูวิทยาศาสตร คณิตศาสตร ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ  
ดวยเทคโนโลยีและปญญาประดิษฐ (AI) สูการพฒันาสมรรถนะผูเรียนในยุคดิจิทัล  

--------------------------------- 

๑. หลักการและเหตุผล 

ในโลกยุคดิจิทัลและปญญาประดิษฐ (AI) ที่มีการเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็ว ไดนำไปสูการปรับตัว
ครั้งยิ่งใหญในทุกภาคสวน รวมถึงในภาคการศึกษา ปญญาประดิษฐ (Artificial Intelligence หรือ AI) ถือเปน
เทคโนโลยีที่ถูกคาดการณวาจะมีบทบาทสำคัญในการเปลี่ยนแปลงการศึกษาในอนาคต World Economic 
Forum (2020) ระบุวา AI จะเปนแรงขับเคลื่อนที่สำคัญในการพัฒนาเศรษฐกิจและตลาดแรงงาน โดยเฉพาะ
ในดานการเรียนรูทักษะใหมและการนำความรูไปประยุกตใชในทางปฏิบัติ การเสริมสรางความพรอมของครู
และบุคลากรทางการศึกษาในการใชงานเทคโนโลยีดิจิทัลและ AI จึงมีความสำคัญและจำเปนอยางย่ิง  

หนึ่งในประเด็นสำคัญของการใชเทคโนโลยีดิจิทัลในดานการศึกษา คือ การสนับสนุนใหครูสามารถ
ปรับเปลี่ยนวิธีการสอนจากกระบวนการเรียนรูแบบ Passive Learning ไปสูการเรียนรูแบบ Active Learning
ที่เนนผูเรียนเปนศูนยกลาง (Student-centered learning) ดวยเครื่องมือและเทคโนโลยีที่ทันสมัย ครูสามารถ
ออกแบบการจัดการเรียนรู สรางบรรยากาศการเรียนรูที่ตอบสนองตอความตองการและความสามารถที่หลากหลาย
ของผูเรียน ทำใหผูเรยีนมีสวนรวมในการเรียนรูมากขึ้น อันจะนำไปสูการพัฒนาสมรรถนะที่สำคัญในโลกยุคใหม
ที่เต็มไปดวยขอมูลแบบไรพรมแดนและเทคโนโลยีดิจิทัลที่เปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็ว เชน การคิดเชิงวิเคราะห 
การแกปญหา ความสามารถในการสื่อสาร ฯลฯ ซึ่งสอดคลองกับโปรแกรมประเมินสมรรถนะนักเรียนมาตรฐานสากล 
(Programme for International Student Assessment หรือ PISA) และจากรายงานของสำนักงานพัฒนาวิทยาศาสตร
และเทคโนโลยีแหงชาติ (สวทช.) พบวา ประเทศไทยยังขาดแคลนบุคลากรที่มีความรูและทักษะเพียงพอในการใช
เทคโนโลยีและ AI ในบริบทการศึกษา การเตรียมความพรอมในดานนี ้จึงเปนกาวสำคัญในการยกระดับ
มาตรฐานการศึกษาใหสามารถแขงขันไดในระดับสากล 

เทคโนโลยีดิจิทัลและ AI มีบทบาทสำคัญในการยกระดับประสิทธิภาพและประสิทธิผล 
ของการจัดการเรียนรูและการปฏิบัติงานของครูและบุคลากรทางการศึกษา ตั้งแตการออกแบบการเรียนรู การวัด 
และประเมินผล การบริหารจัดการชั้นเรียน วิเคราะหขอมูลไดอยางแมนยำ ซึ่งสงผลใหการเรยีนรูมีประสิทธิภาพ
มากยิ่งขึ้น รวมทั้งยังสามารถเปนผูชวยครูในการปฏิบัติหนาที่สงเสริมและสนับสนุนการศึกษาอื่น ๆ  เชน งานวัดผล 
งานทะเบียน งานวิชาการ หรืองานธุรการตาง ๆ ในสถานศึกษา นอกจากจะชวยลดภาระงานของครูแลว ยังชวยลด
ความผิดพลาดที่อาจจะเกิดขึ้นได ทำใหครูมีเวลาในการพัฒนาการเรียนรูและใหคำปรึกษานักเรียนมากขึ้น  
การใชเทคโนโลยีดิจิทัลและ AI ในการจัดการเรียนรูยังครอบคลุมไปถึงการพัฒนาสื่อการเรียนรูและแหลงเรียนรูตาง ๆ 
ที่มีความหลากหลาย ทันสมัย และตอบสนองความตองการเฉพาะของผูเรียน เชน การใช AI ในการสรางเนื้อหา
และแบบฝกหัดท่ีปรับตามระดับความยากงาย นอกจากน้ี AI ยังชวยใหครูสามารถสรางสภาพแวดลอมการเรียนรู
ที่มีปฏิสัมพันธสูง เชน การสรางหองเรียนเสมือนจริง การใชสื่อการสอนแบบอินเทอรแอคทีฟ การนำเทคโนโลยี
การเรียนรูแบบเสมือนจริง (Virtual Reality) หองเรียนโลกเสมือน (Metaverse) มาใชรวมกับการเรียนจัดการเรียนรู 
จึงมีบทบาทสำคัญในการเปลี่ยนแปลงกระบวนการเรียนรูและการบริหารจัดการชั้นเรียนไปสูระบบที่มีความยืดหยุน
และมีประสิทธิภาพมากขึ้น โดยครูสามารถใช AI เพื่อสนับสนุนการจัดการเรียนรูที่ตอบสนองตอความตองการ
ของนักเรียนเฉพาะบุคคล  

ในขณะเดียวกัน การเสริมสรางความเขาใจและความตระหนักในประเด็นจริยธรรม (Ethics)  
และความปลอดภัยในการใชงานเทคโนโลยีดิจิทัลและ AI เปนปจจัยสำคัญในการใชงานเทคโนโลยีในบริบททางการศึกษา 
เนื่องจากการใชงานเทคโนโลยีดังกลาวอาจกอใหเกิดผลกระทบตอความเปนสวนตัวและความปลอดภัยของขอมูล  
การพัฒนาทักษะและความเขาใจในประเด็นดังกลาวจึงเปนสิ่งจำเปนเพื่อใหครูสามารถนำเทคโนโลยีใหเกิด
ประโยชนสูงสุดอยางปลอดภัยและมีความรับผิดชอบตอผูเรยีนและสังคม 

/ดังนั้น … 
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ดังนั้น การพัฒนาศักยภาพของครูและบุคลากรทางการศึกษาใหพรอมรับมือกับการเปลี่ยนแปลง
ทางเทคโนโลยีและความทาทายในอนาคตจึงม ีความจำเปนอย างยิ ่ง เพื ่อส งเสร ิมการจ ัดการเร ียนรู 
ที่มีประสิทธิภาพโดยการประยุกตใชเทคโนโลยีดิจิทัลและ AI ซึ่งครอบคลุมการออกแบบการจัดการเรียนรู  
การพัฒนาสื่อการเรียนรู การวัดและประเมินผล รวมทั้งเพิ่มประสิทธิภาพการปฏิบัติงาน และการวิจัยในชั้นเรียน 
ตลอดจนสรางความตระหนักรูเกี่ยวกับจริยธรรมและความปลอดภัยในการใชเทคโนโลยีดิจิทัลและปญญาประดิษฐ (AI) 
อยางมีความรับผิดชอบ โดยมุงเนนการเสริมสรางสมรรถนะผูเรียนในยุคดิจิทัล ซึ่งสอดคลองกับการประเมิน
สมรรถนะนักเรียนมาตรฐานสากล PISA และทักษะแหงศตวรรษที่ 21 (21st Century Skills) สอดคลองกับ
นโยบายสำคัญของรัฐบาลในการพัฒนาทุนมนุษย โดยใชเทคโนโลยีที่ทันสมัยและ AI เขามาสนับสนุน รวมถึง
หลักการทำงานของกระทรวงมหาดไทย "ทันโลก ทันสมัย ทันทวงที" ดังนั้น จึงไดกำหนดโครงการ Technology and AI 
for Education : เพื่อยกระดับประสิทธิภาพการปฏิบัติงานและการจัดการเรียนรูวิทยาศาสตร คณิตศาสตร ภาษาไทย 
และภาษาอังกฤษ ดวยเทคโนโลยี และปญญาประดิษฐ (AI) สูการพัฒนาสมรรถนะผูเรียนในยุคดิจิทัล 

2. วัตถุประสงค 
 2.1 เพื่อพัฒนาศักยภาพครูและบุคลากรทางการศึกษาใหมีความรูและทักษะการใชเทคโนโลยีดิจิทัลและ
ปญญาประดิษฐ (AI) ในการปฏิบัติงานอยางมีประสิทธิภาพ  
 2.2 เพ ื ่ อพ ัฒนาความสามารถ ในการจ ั ดการ เ ร ี ยนร ู  ด  านการออกแบบการจ ัดการ เร ี ยนรู   
การพัฒนาสื่อการเรียนรู การวัดและประเมินผลการเรียนรูโดยบูรณาการเทคโนโลยีดิจิทัลและปญญาประดิษฐ (AI)  
เพ่ือเสรมิสรางสมรรถนะของผูเรียน  
 2.3 เพื่อสรางความตระหนักรู เกี ่ยวกับจริยธรรมและความปลอดภัยในการใชเทคโนโลยีดิจิทัลและ
ปญญาประดิษฐ AI อยางมีความรับผดิชอบ 

3. กลุมเปาหมาย   
  ครูและบุคลากรทางการศึกษาทุกระดับชั ้น จำนวน 600 คน โดยจัดอบรม จำนวน 2 รุ น  
รุนละ 300 คน ประกอบดวย  
  รุนที่ 1 ครแูละบุคลากรทางการศึกษา วิชาวิทยาศาสตรและคณิตศาสตร จำนวนวิชาละ 150 คน 
  รุ นที ่ 2 ครูและบุคลากรทางการศึกษา วิชาภาษาไทยและภาษาอังกฤษ จำนวนวิชาละ 150 คน4. 
วิธีดำเนินการ 
  กิจกรรมที่ 1 จัดประชุมชี้แจงเพื่อสรางความรูความเขาใจและความสำคัญของการดำเนินโครงการฯ ใหแก
ผู บริหารองคกรปกครองสวนทองถิ ่น ผู บริหารสถานศึกษา ครูและบุคลากรทางการศึกษา ในวันพุธที่  
15 มกราคม 2568 เวลา 13.00 – 16.30 น. ถายทอดสดผาน Facebook เพจการศึกษาทองถ่ินไทย 
  กิจกรรมที่ 2 จัดอบรมเชิงปฏิบัติการ Technology and AI for Education : ยกระดับประสิทธิภาพการ
ปฏิบัติงานและการจัดการเรียนรู ว ิทยาศาสตร คณิตศาสตร ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ดวยเทคโนโลยี 
และปญญาประดิษฐ (AI) สูการพัฒนาสมรรถนะผูเรียนในยุคดิจิทัล จำนวน 2 รุน ไดแก รุ นที่ 1 วิทยาศาสตร 
และคณิตศาสตร ระหวางวันที่ 26 - 29 มกราคม 2568 และรุนที่ 2 ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ระหวาง
วันท่ี 22 - 25 มีนาคม 2568 ณ โรงแรมอเล็กซานเดอร ถนนรามคำแหง เขตบางกะป กรุงเทพมหานคร  
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  หลักสูตรการอบรมมุงเนนการพัฒนาศักยภาพของครูและบุคลากรทางการศึกษาในการนำเทคโนโลยีและ
ปญญาประดิษฐ (AI) มาประยุกตใชในการปฏิบัติงานและการจัดการเรียนรู  เพื ่อยกระดับการเรียนรู 
และสมรรถนะของนักเรียนใหทันสมัยและมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น ผูเขารับการอบรมจะไดรับความรู  ทักษะ 
รวมทั้งเทคนิคที่สามารถนำไปปรับประยุกตใชในสถานศึกษาและการจัดการเรียนรูวิทยาศาสตร คณิตศาสตร 
ภาษาไทย และภาษาอังกฤษ ตลอดจนตระหนักถึงจริยธรรมและความปลอดภัยในการใชเทคโนโลยีดิจิทัล  
และ AI อยางรับผิดชอบและปลอดภัย โดยเปนหลักสูตร 4 วัน โดยมีเนื้อหาดังนี้  
  ว ันที ่ 1 บทนำสู การใช เทคโนโลยีด ิจ ิท ัลในการศึกษา ไดแก การเปลี ่ยนแปลงในย ุคด ิจ ิทัล 
และอิทธิพลของ AI ตอระบบการศึกษา จริยธรรมและความปลอดภัยในการใช AI หลักสูตรเทคโนโลยีดิจิทัล
และ AI ในสถานศกึษา การเตรยีมความพรอมของครูและบุคลากรทางการศกึษาเพ่ือเขาสูยุคดิจิทัล 
  ว ันท ี ่  2 การประย ุกต  ใช   AI ในการปฏ ิบ ัต ิ งาน ได แก  การสร างคำส ั ่ ง (Prompt Engineering)  
การทำวิจัยในชั้นเรียน การประยุกตใช AI ในสถานศึกษา  
  วันที่ 3 การประยุกตใช AI ในการจัดการเรียนรู เพื ่อพัฒนาสมรรถนะ (แบงหองตามวิชา) ได แก 
การออกแบบการจัดการเรียนรู/กิจกรรม การทำแผนการเรียนรู สื่อเทคโนโลยีทรัพยากรที่สามารถนำมาใช 
ในการจัดการเรียนรู  
  ว ันท ี ่  4 การประย ุกต  ใช   AI ในการว ัดและประเม ินผลการเร ียนร ู  เพ ื ่ อพ ัฒนาสมรรถนะ  
(แบงหองตามวิชา) ไดแก การสรางและพัฒนาการวัดและประเมินผลเรียนรู สื่อเทคโนโลยีทรัพยากรที่สามารถ
นำมาใชในการสะทอนกลับ การวัดและประเมินผลเพื่อวัดสมรรถนะความฉลาดรู และสมรรถนะที่สำคัญของผูเรียน 

  รูปแบบการอบรม 
- การบรรยาย (Lecture) : บรรยาย สรางความรูความเขาใจและแนวคิดสำคัญในขอบเขตเนื้อหา  
- การสาธิต (Demonstration) : แสดงวิธีการใชงานเทคโนโลยีหรือ AI จากตัวอยางการใชงานจริง 

(Use Case) ผานเคร่ืองมือและแพลตฟอรมตาง ๆ   
- กรณีศึกษา (Case Study) : นำเสนอกรณีศึกษาที่ประสบความสำเร็จเกี่ยวกับการนำเทคโนโลยี

และ AI ไปปรบัใชในสถานศึกษา 
- การเรียนรู เช ิงปฏิบัติการ (Workshop) : เน นการปฏิบัติจริงรายบุคคลและรายกลุม  

พรอมคำแนะนำจากวิทยากร 
- การอภิปรายกลุม (Group Discussion) : เปดโอกาสใหผูเขารวมอบรมแลกเปลี่ยนความคิดเห็น 

ประสบการณ และการระดมสมอง 
โดยมีรายละเอียดข้ันตอนดังนี้ 

ข้ันตอน ชวงเวลา 

1. การศึกษาขอมูลและขออนุมัติโครงการพรอมรายละเอียด ตุลาคม - มกราคม 2568 

2. แจงจังหวัดเพื่อประชาสัมพันธโครงการ มกราคม 2568 

3. กิจกรรมที่ 1 จัดประชุมชี้แจงเพ่ือสรางความรูความเขาใจ   วันที่ 15 มกราคม 2568 

4. เปดรับลงทะเบียน รุนที่ 1 – 2 14 มกราคม 2568 เปนตนไป 
5. ผูเขาอบรมตรวจสอบรายชื่อผูมีสิทธิ์เขาอบรม หลังจากชำระเงินลงทะเบียน 2 วัน 

6. แจงรายชื่อผูมีสิทธ์ิเขาอบรม  รุนท่ี 1  
 แจงรายชื่อผูมีสิทธิ์เขาอบรม  รุนที่ 2 

ภายในวันท่ี 22 มกราคม 2568 
ภายในวันท่ี 17 มีนาคม 2568 

7. ดำเนินการกิจกรรมที่ 2 จัดอบรมเชิงปฏิบัติการฯ มกราคม - มีนาคม 2568  
8. ประเมินผลโครงการและการติดตามผล ภายในปการศึกษา 2568 

/5. ระยะเวลา ... 
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5. ระยะเวลาดำเนินการ 
  กิจกรรมที่ 1 วันพุธท่ี 15 มกราคม 2568 
  กิจกรรมที่ 2 จำนวน 2 รุน รุนละ 4 วัน ระหวางวันที่ 26 มกราคม - 25 มีนาคม 2568 
      รุนท่ี 1 ระหวางวันที่ 26 - 29 มกราคม 2568 
      รุนท่ี 2 ระหวางวันที่ 22 - 25 มีนาคม 2568 
6. สถานที่ดำเนินการ 
  ก ิ จกรรมท ี ่  1  ณ กรมส  ง เสร ิ มการปกครองท อ งถ ิ ่ น  โดยถ  ายทอดสดผ  าน Facebook  
เพจการศกึษาทองถ่ินไทย 
  กิจกรรมที่ 2 ณ โรงแรมอเล็กซานเดอร ถนนรามคำแหง เขตบางกะป กรุงเทพมหานคร  

7. งบประมาณ 
  จากเงินลงทะเบียนของบุคลากรในสังกัดองคกรปกครองสวนทองถ่ินที่เขารวมโครงการฯ อัตราคนละ 
7,500 บาท (เจ็ดพันหารอยบาทถวน)  

8. ผูรับผิดชอบโครงการ 
       กลุ มงานสงเสริมการจัดการศึกษาทองถิ ่น กองสงเสริมและพัฒนาการจัดการศึกษาทองถ่ิน  
กรมสงเสริมการปกครองทองถ่ิน  

9. ผลที่คาดวาจะไดรับ 
 9.1 ครูและบุคลากรทางการศึกษาปฏิบัติงานและการจัดการเรียนรูโดยการประยุกตใชเทคโนโลยีดิจิทัลและ
ปญญาประดิษฐ (AI) โดยใชเครื่องมอืที่หลากหลาย และมีประสิทธิภาพ 
 9.2 คร ูและบ ุคลากรทางการศ ึกษาสามารถออกแบบการเร ียนรูท ี ่ เน นการพ ัฒนาสมรรถนะผ ู  เร ียน 
ไดอยางเหมาะสม วัดและประเมินผลที่สะทอนถึงการพัฒนาสมรรถนะสำคัญ โดยการบูรณาการเทคโนโลยีดิจิทัล 
และปญญาประดิษฐ (AI) สงผลใหเกิดการเรียนรูที่มีความหมาย (Meaningful Learning) 
 9.3 ครูและบุคลากรทางการศึกษาตระหนักรูและเขาใจจริยธรรมในการใชเทคโนโลยีดิจิทัลและ AI สามารถใช
งานไดอยางปลอดภัยและมีความรับผิดชอบ  

10. ประเมินผลโครงการและการติดตาม 
 10.1 ประเมินผลโครงการ โดยประเมินหลังเสร็จสิ้นโครงการโดยการทำแบบสอบถามกอนและหลังการอบรม 
และการประเมินความพึงพอใจหรอืความสุขของโครงการ รวมท้ังผลงาน/ชิ้นงานที่ไดจัดทำข้ึนระหวางการทำกิจกรรม  
 10.2 การติดตามผลหลังอบรม (Follow-Up After Training) โดยการติดตามผลออนไลน  
   - การติดตามและชวยเหลือผู เขารวมหลังอบรมผานกลุ มไลน ผู เขารวมสามารถแลกเปลี่ยน
ประสบการณ นำเสนอผลงาน และถามคำถามในกรณีที่ตองการคำปรึกษาเพ่ิมเติมจากวิทยากรหรอืเพื่อนรวมโครงการ  
   - การทำแบบสำรวจต ิดตามผลออนไลน /จ ัดประช ุมร ูปแบบออนไลน  เพื ่อต ิดตาม 
การนำความรูไปประยุกตใชในหองเรียนหรือการปฏิบัติงาน เพื่อรับขอมูลเพิ่มเติมเกี่ยวกับความทาทาย 
หรือขอเสนอแนะในการพัฒนาโครงการอบรมในครั้งถัดไป 
 
 
 
 
 
 
 
 



รายละเอียดและวิธีปฏิบัติสำหรับผูเขารับการฝกอบรม 
โครงการ Technology and AI for Education : ยกระดับประสิทธิภาพ 

การปฏิบัติงานและการจัดการเรียนรูวิทยาศาสตร คณิตศาสตร ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ  
ดวยเทคโนโลยีและปญญาประดิษฐ (AI) สูการพฒันาสมรรถนะผูเรียนในยุคดิจิทัล  

 
1. กำหนดการจัดการอบรม จำนวน 2 รุน ๆ ละ 4 วัน (จำนวนรุนละ 300 คน)  
 1.1 รุนที่ 1 วิทยาศาสตร คณติศาสตร วันที่ 26 – 29 มกราคม 2568 จำนวนวิชาละ 150 คน 
    ณ โรงแรมอเล็กซานเดอร แขวงหัวหมาก เขตบางกะป กรุงเทพมหานคร 
 1.2 รุนที่ 2 ภาษาไทย ภาษาอังกฤษ วันที่ 22 – 25 มีนาคม 2568 จำนวนวิชาละ 150 คน 
  ณ โรงแรมอเล็กซานเดอร แขวงหัวหมาก เขตบางกะป กรุงเทพมหานคร 
2. คาใชจายในการอบรม ใหผูเขารับการอบรมดำเนินการเบิกจายจากตนสังกัด ดังนี้ 
 ๒.1 ผูเขารับการฝกอบรมชำระคาลงทะเบียนอัตราคนละ 7,500 บาท (เจ็ดพันหารอยบาทถวน) เพ่ือเปนคาใชจาย
เกี่ยวกับ ที่พักสำหรับวันอบรม อาหารกลางวันและอาหารเย็นสำหรับวันอบรม อาหารวางและเครื่องดื่มระหวาง 
การอบรม วัสดุอุปกรณ กระเปาใสเอกสาร เอกสารประกอบการอบรม และคาใชจายอ่ืน ๆ   
 ๒.๒ คาเบี้ยเลี้ยง คาเชาที่พัก และคาพาหนะ สำหรับกอนและหลังการฝกอบรม ใหผูเขารับการฝกอบรม 
เบิกจายไดตามสิทธิจากตนสังกัด 
 ๒.๓ รายละเอียดในการชำระเงินคาลงทะเบียน 

  2.3.1 การชำระค าลงทะเบ ียน ให ผ ู  เข าร ับการอบรมดำเนินการชำระเง ินคาลงทะเบียน ณ 
ธนาคารกรุงไทยทุกสาขา ภายในระยะเวลาที่กำหนด โดยระบุรหัส ดังนี้  
   - Company Code = 9249 (คาลงทะเบียนโครงการฝกอบรมกรมสงเสริมการปกครองทองถิ่น)  
   - รหัสอางอิง Ref.# 1 คือรหัสหลักสูตร 6 หลัก (9967 ตามดวยรหัสรุน 2 หลัก)  
   - รหัสอางอิง Ref.# 2 คือรหัสองคกรปกครองสวนทองถิ่น  
  ทั้งนี้ กรมสงเสริมการปกครองทองถิ่น จะรับลงทะเบียนเฉพาะผูที่ชำระเงินคาลงทะเบียนไดเฉพาะ 
ที่สาขาของธนาคารกรุงไทยเทานั้น 
  2.3.2 ผูเขารวมการอบรมตามโครงการฯ ตองชำระเงินคาลงทะเบียนผานทางธนาคารกรุงไทย จำกัด 
(มหาชน) โดยใชใบแจงการชำระเงินคาเขารวมโครงการฝกอบรม กรมสงเสริมการปกครองทองถิ่น ที่แนบมา
พรอมนี้เทานั้น 1 ใบตอการลงทะเบียน 1 คน โดยการชำระเงินคาลงทะเบียนดังกลาว มีคาธรรมเนียมที่ตอง
ชำระสำหรับ การดำเนินการของธนาคารอีก จำนวน 10 บาท 
  2.3.3 คาลงทะเบียนตามขอ 2.3.1 ใหผูเขารวมอบรมฯ ใชสำเนาใบรับชำระคาสาธารณูปโภค และ
คาบริการ ของธนาคารกรุงไทยเปนหลักฐานการจายสำหรับการสงใชเงินยืมหรือการขอเบิกเงินตามหนังสือกรม
สงเสริม การปกครองทองถ่ิน ที่ มท 0808.4/ว 762 ลงวันท่ี 21 เมษายน 2552 
 

/3. เมื่อดำเนินการ … 
 
 
 

รุนที่ วิชา รหัสหลักสูตร ระยะเวลาการฝกอบรม 
ระยะเวลาชำระเงิน

คาลงทะเบียน 

1 
วิทยาศาสตร 9 9 6 7 0 1 

26 – 29 มกราคม 2568 
ภายในวันที่  

24 มกราคม 2568 คณิตศาสตร 9 9 6 7 0 2 

2 
ภาษาไทย 9 9 6 7 0 3 

22 – 25 มีนาคม 2568 
ภายในวันที่  

20 มีนาคม 2568 ภาษาอังกฤษ 9 9 6 7 0 4 
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3. เมื่อดำเนินการชำระคาลงทะเบียนแลวใหแจงรายชื่อผูเขารับการอบรมใหกรมสงเสริมการปกครองทองถิ่นทราบ 
ตามแบบตอบรับออนไลนทาง Google Forms : https://shorturl.at/kfYu6 หรือ Qr Code เทานั้น โดยขอสงวนสิทธิ์
สำหรับผูลงทะเบียนผานธนาคารกรุงไทย และทำรายการสำเร็จเทานั้น  

 
4. เมื ่อมีผู สมัครเขารับการอบรมครบตามจำนวนและดำเนินการลงทะเบียนเรียบรอยแลว กรมสงเสริม 
การปกครองทองถิ่นจะแจงรายชื่อใหทราบภายใน 2 วันทำการ โดยสามารถตรวจสอบรายชื่อผูที่ลงทะเบียน 
การชำระเงินและมีสิทธิ์เขารับการอบรม ไดที่ลิงก https://bit.ly/4gNfDpO หรือ QR Code  

 
5. ผูที ่มีความประสงคจะเขารวมการอบรมตามโครงการฯ ซึ่งจะตองดำเนินการยืมเงินทดรองราชการ และซื้อต๋ัว 
การเดินทางเขารวมการอบรม (เครื่องบิน, รถโดยสารปรับอากาศ, รถไฟ ฯลฯ) ขอใหดำเนินการโอนเงิน 
คาลงทะเบียน ผานธนาคารกรุงไทยใหเรียบรอย และตรวจสอบรายชื่อผูที่ลงทะเบียนการชำระเงินและมีสิทธิ์ 
เขารับการอบรมกอนดำเนินการชำระเงินคาเดินทาง 
6. กรณีผูเขารับการอบรมไดชำระเงินคาลงทะเบียนแลว แตมีเหตุจำเปนไมสามารถเขารับการอบรมได  
ใหองคกรปกครองสวนทองถิ่นพิจารณาสงบุคลากรอื่นเขารับการอบรมแทนในรุนนั้น โดยใหทำเรื่องขออนุมัติ 
เปลี ่ยนแปลงตัวบุคคล และใชเปนหลักฐานประกอบการเบิกจายคาลงทะเบียน โดยไมตองแกไขรายชื่อ  
ในสำเนาใบรับชำระคาสาธารณูปโภคและคาบริการที ่ธนาคารออกให และถือสำเนาหนังสือขออนุมัติ 
เปลี่ยนแปลงตัวบคุคลมาแสดงในวันรายงานตัวดวย  
7. ผูเขาอบรมสามารถเขาไลนกลุมตามกลุม ท่ีมรีายชื่อในกลุมน้ันเพื่อตดิตามขอมูลขาวสารเพิ่มเติม  
 
 
 
 
 
 
 
 
8. หากมีขอสงสัยกรุณาติดตอผูประสานงานโครงการฯ โทร. 0-2241-9000 ตอ 5313 
นางสาวกัลยสุดา มาเยอะ โทร. 084 611 9039 นางสาวรัตติยา วงศกาญจนา โทร. 096 819 4687 
 

 

กลุมไลน รุน 2 
AI – ThaiEng  

 

https://bit.ly/408KFkW 

กลุมไลน รุน 1 
AI – SciMath  

 

https://bit.ly/4fWliIK 


