[bookmark: _GoBack]
สำนักงานส่งเสริมการปกครองท้องถิ่นจังหวัด.......................................................

[bookmark: _heading=h.gjdgxs]1. โรงเรียนที่สนใจเข้าร่วมโครงการการจัดการเรียนรู้ด้วยเกม (Game-based Learning ) เพื่อพัฒนาผู้เรียนสู่การเป็น Active Citizen

	ลำดับ
	องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น
	ชื่อสถานศึกษา  
	เกมที่สนใจ

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


2. สรุปผลการคัดเลือก
โรงเรียนที่ผ่านการคัดเลือกเพื่อเข้าร่วมโครงการการจัดการเรียนรู้ด้วยเกม (Game-based Learning : GBL) เพื่อพัฒนาผู้เรียนสู่การเป็น Active Citizen 
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